COMPETENCES

</> Langages:

Java, C#, C, C++, HTML, CSS,
JavaScript, TypeScript, SQL, C, Bash

</> Paradigmes familliers:

OOP (Object Oriented Programming)
CBD (Component-Based Development)
Prog. événementielle

[ Logiciels / Systémes

Unity, IntelliJ IDEA, VSCode, Git
(Bash, GitK), FileZilla, PostgreSQL,
MySQL, Node.js, Babel.js, JavaFX

@ Gestion de projet

Méthode agile (Scrum)
SWOT (Strengths Weaknesses
Opportunities Threats)

LANGUES

Anglais - Niveau B2

DIVERS

Permis - En cours
Transport en commun
(Train, métro, bus)

Github : github.com/SynOxy
Site web : sy-wave.com

POURTHIE
Antoine 19ans

STAGE EN CONCEPTION, DEVELOPPEMENT
ET VALIDATION LOCIGIEL

@ 06.33.67.50.80
© antoine.prth@gmail.com
@ 87 rue nationale, Provin 59185

Je suis autodidacte et cherche a expérimenter davantage
afin d'approfondir un maximum mes compétences sur les
nombreux sujets de la programmation.

QN CXPERIENCES

PROJETS D’ETUDES :

11/2023 Création d’un jeu vidéo
Java, développement d’une IA, IHM
09/2023 Création d’application - Projet agile
Java, travail d’équipe, communication
05/2023 Développement d’une application

Java, échange Erasmus, JavaFX
03/2023 Exploitation d’une base de données

Postgresql, SQL

PROJETS PERSONNELS:
depuis 2015 Application / Web / APl / Jeux vidéos

J’ai plusieurs projets dont la plupart sont sur mon
GitHub, que ce soit des applications, sites web, API
ou jeux vidéos. Je programme dans divers langages,
principalement le Java, C# et JavaScript.

— @G

2022~2025 BAC+3 - BUT INFORMATIQUE - En cours

Institut universitaire de technologie
IUT A - Villeneuve d'Ascq
En deuxieme année

2022 BAC STI2D

Lycée César Baggio

- Spécialité SIN

- Option Maths physiques
Mention Assez bien.


https://dev.to/t/oop

